[bookmark: _Hlk198195367]Training on the Job – Sviluppo frontend ed integrazione framework e librerie

Obiettivi:
· Introduzione a Vite
· Integrazione Vite + React.js
· Importazione Shadcn UI
· Sviluppi frontend
Attività previste:
· Introduzione al tool Vite per lo sviluppo
· Integrazione di Vite + React nell’attuale ambiente di sviluppo frontend
· Importazione libreria componenti Shadcn UI
· Riscrittura codice presente in codice react
· Continuazione sviluppi frontend


Introduzione al tool Vite per lo sviluppo

Introduzione
Vite è uno strumento di compilazione che mira a fornire un'esperienza di sviluppo più rapida e snella per i progetti web moderni. Si compone di due parti principali:
· Un server di sviluppo
· Un comando di build che raggruppa il codice (npm run build)

Caratteristiche principali
· Avvio rapido: grazie al supporto ES Modules (ESM) nativo nel browser, Vite non ha bisogno di fare il bundle iniziale. Questo significa che l’ambiente di sviluppo si avvia in pochi millisecondi, anche per progetti grandi.
· Bundling in produzione: per la build finale garantisce un output ottimizzato e modulare.
· Hot Module Replacement (HMR): aggiornamenti istantanei durante lo sviluppo. Solo i moduli modificati vengono ricaricati, senza refresh completo della pagina.
· Supporto nativo per framework e linguaggi: include supporto pronto all’uso per Vue, React, TypeScript, JSX, CSS, SCSS, ecc., con configurazioni minime.
· Sistema di plugin estensibile: Vite supporta plugin Rollup e ha una propria API per plugin, rendendo facile aggiungere funzionalità personalizzate.

Integrazione di Vite + React nell’attuale ambiente di sviluppo frontend
https://www.jessym.com/articles/bundling-react-vite-with-spring-boot%23setting-up-the-webmvcconfigurer
Esempio di comandi installazione Vite
cd src/main
npm create vite@latest frontend --template react
cd frontend
npm install
npm run dev

Esempio installazione libreria di routing di react
cd frontend
npm install react-router-dom


Aggiunta configurazione su Maven per la rigenerazione automatica del frontend

Ogni volta che creiamo la nostra applicazione completa, ovvero backend e frontend, dobbiamo eseguire i due comandi seguenti (in ordine):

npm --prefix src/main/frontend run build
mvn clean install

Ora, se questo funziona bene e potremmo anche decidere di salvarlo in un build.shfile alla radice del nostro progetto.
Tuttavia, possiamo anche utilizzare il plugin Exec Maven per creare automaticamente il frontend come parte del ciclo di vita di Maven .
Inizia aprendo il file pom.xml e scorrendo verso il basso fino alla <build>sezione:

<build>
  <plugins>
    <plugin>
      <groupId>org.springframework.boot</groupId>
      <artifactId>spring-boot-maven-plugin</artifactId>
    </plugin>
  </plugins>
  <!-- the new Exec Maven plugin will be inserted here -->
</build>

Successivamente, inserisci il seguente plugin:

<plugin>
    <groupId>org.codehaus.mojo</groupId>
    <artifactId>exec-maven-plugin</artifactId>
    <version>3.1.0</version>
    <executions>
        <execution>
            <id>install-frontend-dependencies</id>
            <phase>generate-sources</phase>
            <goals>
                <goal>exec</goal>
            </goals>
            <configuration>
                <workingDirectory>src/main/frontend</workingDirectory>
                <executable>npm</executable>
                <arguments>
                    <argument>install</argument>
                </arguments>
            </configuration>
        </execution>
        <execution>
            <id>build-and-include-frontend</id>
            <phase>generate-sources</phase>
            <goals>
                <goal>exec</goal>
            </goals>
            <configuration>
                <workingDirectory>src/main/frontend</workingDirectory>
                <executable>npm</executable>
                <arguments>
                    <argument>run</argument>
                    <argument>build</argument>
                </arguments>
            </configuration>
        </execution>
    </executions>
</plugin>

Ciò che abbiamo fatto è stato associare i due comandi personalizzati seguenti alla generate-sources fase del ciclo di vita di Maven:
· npm install
· npm run build
Ciò significa che ogni volta che eseguiamo uno dei seguenti comandi:
· mvn compile
· mvn test
· mvn package
· mvn install
Maven eseguirà prima i nostri due comandi NPM, assicurandosi che vengano generate le risorse frontend corrette e inserite nella cartella src/main/resources/static/.

Importazione libreria componenti Shadcn UI
https://medium.com/@mohammadkaifm/how-to-set-up-vite-react-project-without-typescript-to-use-shadcn-ecc6c1dffce3
Shadcn/UI si autodefinisce "non una libreria di componenti", cioè a differenza di librerie tradizionali come Material UI, Chakra UI o Ant Design, Shadcn/UI non viene installata come dipendenza npm.
Invece, Shadcn/UI è:
· Una collezione di componenti React riutilizzabili
· Un sistema per aggiungere componenti individuali direttamente nel tuo progetto
· Un'implementazione pratica costruita su Radix UI (per l'accessibilità) e Tailwind CSS (per lo stile)
In pratica, Shadcn/UI offre componenti precostruiti e ben progettati che copii nel tuo progetto, anziché importarli come dipendenze esterne. Questo approccio "copy-paste" è intenzionale e rappresenta la filosofia centrale della libreria.
Shadcn/UI utilizza Tailwind CSS per lo styling, abbracciando completamente il paradigma utility-first. Questo offre diversi vantaggi:
· Facilità di personalizzazione tramite il file di configurazione tailwind.config.js
· Nessun CSS in conflitto o isolamento complesso
· Performance ottimizzate grazie alla generazione di classi solo per ciò che viene utilizzato
· Transizione fluida tra componenti Shadcn/UI e codice custom

Esempio installazione tailwindcss di supporto a shadcn ui

npm install -D tailwindcss postcss autoprefixer
npx tailwindcss init -p

se non funziona creare direttamente i file:
· tailwind.config.js
· postcss.config.js
· jsconfig.json
· src/index.css

tailwind.config.js:
/** @type {import('tailwindcss').Config} */
module.exports = {
  content: [
    "./index.html",
    "./src/**/*.{js,ts,jsx,tsx}",
  ],
  theme: {
    extend: {},
  },
  plugins: [],
}

postcss.config.js
module.exports = {
  plugins: {
    tailwindcss: {},
    autoprefixer: {},
  },
}

jsconfig.json
{
  "compilerOptions": {
    "paths": {
      "@/*": ["./*"]
    }
  }
}

src/index.css (aggiunta)
@tailwind base;
@tailwind components;
@tailwind utilities;

Successivamente eseguire il comando shadcn init per configurare il progetto:
npx shadcn@latest init

Infine, eseguire il comando add per aggiungere le componenti al progetto:
npx shadcn@latest add button

Riscrittura codice presente, in codice react
Integrazione di nuovi elementi della libreria ShadCN nella webapp

Esempio integrazione di openlayer con visualizzazione mappa in react:
function MapComponent() {
const mapRef = useRef();
	const [formModalOpen, setFormModalOpen] = useState(false);
	const [selectedFeature, setSelectedFeature] = useState(null);

	useEffect(() => {

		//Creo la mappa con 3 layer di base ( openstreetmap, satellite e un layer per disegnare )
		const map = new Map({
			target: mapRef.current,
			layers: [
				new Tile({
				source: new OSM(),
				title: 'Openstreetmap'
				}),
				new Tile({
				source: new ImageTile({
				url: https://api.maptiler.com/maps/satellite/{z}/{x}/{y}.jpg?key=' + key,
					tileSize: 512,
					maxZoom: 22,
				}),
				title: 'Satellite',
				visible: false,
			}),
			drawLayer,
			],
			view: new View({
				center: fromLonLat([12.4964, 41.9028]), // Coordinate di Roma
				zoom: 6,
				extent: [266035.1308, 4336510.4757, 2575793.8761, 5961791.9342],
			})
		})

		// Aggiungo i vari layer alla mappa
		map.addLayer(layerAreeVerdiCatanzaroComune);
		map.addLayer(layerAreeVerdiCasalecchioComune);
		map.addLayer(layerAreeVerdiOpenStreetMap);
		map.addLayer(layerIngressi);

		// Inizializzo l'oggetto layerSwitcher
		const layerSwitcher = new LayerSwitcher({
			show_progress: true,
			extent: true,
			trash: true,
			reorder: true
		});

		// Aggiungo il layer Switcher alla mappa
		map.addControl(layerSwitcher);

		// Aggiungo i tooltips per la lunghezza dei poligoni alla mappa
		addMeasureTooltips(map);

		// Aggiungo il contextmenu alla mappa
		addContextMenu(map);

		// Interazione popup poligono
		const selectPolygonPopup = new Select({
			condition: singleClick,
		});

		// Aggiungo interazione alla mappa
		map.addInteraction(selectPolygonPopup);

		// Creo il popup per i poligoni della mappa
		const popup = creatPopupFeature(selectPolygonPopup);

		// Aggiungo il popup alla mappa
		map.addOverlay(popup);

		// Aggiungo la toolbar alla mappa
		addToolbar(map, selectPolygonPopup, setFormModalOpen, setSelectedFeature);


		return () => map.setTarget(undefined)
	}, [])

	return (
		<div>
			<div
			style={{ height: "100%", width: "100%" }}
			ref={mapRef}
			className="absolute inset-0"
			/>
			<DialogComponent
			open={formModalOpen}
			onClose={() => setFormModalOpen(false)}
			onSubmit={(data) => handleFormDrawPolygonSubmit(data)}
			feature={selectedFeature}
			/>

		</div>
	)
}

export default MapComponent

Esempio aggiunta finestra dialog alla mappa per l’inserimento di un poligono disegna a db:
function DialogComponent({ open, onClose, onSubmit, feature }) {
	const [formData, setFormData] = useState({
		nome: "",
		densita_alberi: null,
		geometria: null,
		area: null,
		comune: "",
		data: null,
	});

	const [date, setDate] = useState(
		new Date()
	);

	const [openDatePicker, setOpenDatePicker] = useState(true);

	useEffect(() => {

		if (feature) {
			// esempio: puoi precompilare i dati se presenti

			const nome = "";
			const densita_alberi = 0;
			
			var format = new WKT();
			const geometria = format.writeGeometry(feature.feature.getGeometry());
			const area = getArea(feature.feature.getGeometry()) || 0.0;
			const comune = "";
			const data = new Date();
			setFormData(prev => ({ 
...prev, nome, densita_alberi, geometria, area, comune, data })); }}, 
[feature]);

	const handleChange = e => {
		const { name, value } = e.target;
		setFormData(prev => ({ ...prev, [name]: value }));
	};

	const handleSubmit = async (e) => {

		const payload = {
			...formData,
			data: date.toISOString().split("T")[0],
		};

		console.log("SUBMIT!", payload);

		onSubmit(payload);
		onClose();
	};

	return (
		<Dialog open={open} onOpenChange={onClose} onSubmit={handleSubmit}>
		<form>
		<DialogContent className="sm:max-w-[425px]">
		<DialogHeader>
		<DialogTitle>Inserisci i dettagli del poligono</DialogTitle>
		<DialogDescription>
		Compila i campi e salva per associare i dati al poligono.
		</DialogDescription>
		</DialogHeader>
		<div className="grid gap-4 py-4">
		<div className="grid gap-2">
		<Label htmlFor="nome">Nome</Label>
		<Input id="nome" name="nome" value={formData.nome} onChange={handleChange} />
		</div>
		<div className="grid gap-2">
		<Label htmlFor="densita_alberi">Densità alberi</Label>
		<Input id="densita_alberi" name="densita_alberi" value={formData.densita_alberi} onChange={handleChange} />
		</div>
		<div className="grid gap-2">
		<Label htmlFor="area">Area</Label>
		<Input id="area" name="area" value={formData.area} onChange={handleChange} />
		</div>
		<div className="grid gap-2">
		<Label htmlFor="area">Comune</Label>
		<Input id="comune" name="comune" value={formData.comune} onChange={handleChange} />
		</div>
		<div className="flex flex-col gap-3">
		<Label htmlFor="data">Data</Label>
		<Popover open={openDatePicker} onOpenChange={setOpenDatePicker} value={formData.data}>
		<PopoverTrigger asChild>
		<Button variant="outline" id="date" className="w-48 justify-between font-normal">
		{date ? date.toLocaleDateString() : "Select date"}
		</Button>
		</PopoverTrigger>
		<PopoverContent className="w-auto overflow-hidden p-0" align="start">
		<Calendar mode="single" selected={date} captionLayout="dropdown" onSelect={(date) => { setDate(date)  setOpenDatePicker(false) />
		</PopoverContent>
		</Popover>
		</div>
		</div>
		<DialogFooter>
		<DialogClose asChild>
		<Button type="button" variant="outline">Annulla</Button>
		</DialogClose>
		<Button type="button" onClick={() => { handleSubmit(); }}>Salva</Button>
		</DialogFooter>
		</DialogContent>
		</form>
		</Dialog>
	);
}

export default DialogComponent;

